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1: Esittely

HTMLS on néilld ndkymin tulevaisuuden verkkosivujen tekemisen peruskieli, eli korvaa nykyisen
HTML:én jonain paivdnd. HTMLS on vield hyvin keskenerdinen, ja siitd uupuu virallisesti
madritelty standardi. Eri selaimissa on tilld hetkelld aivan eritasoiset HTMLS tuet. Suosituimmassa
selaimessa eli Internet Explorerissa tuki on huonoimmasta péadstd. HTMLS sisdltdé paljon uutta
toiminnallisuutta, joka perustuu paljolti JavaScriptin kdyttdon, mutta se voi perustua myds Javaan
tai SVG:hen. HTMLS5:ssd on esim. geolocation paikannusominaisuus, ja oma tietovarasto Web
Storage.

HTMLS kehitystyotd tekee kaksi organisaatiota W3C ja WHATWG. Niill4 tosin on yhteistyota,
mutta my0s eridvid ndkemyksid. Edes nimike HTMLS ei ole aivan varma. HTMLS5 nimikettd voi
pitdd yleisnimikkeend tydlle, jota eri tahoilla tehddan HTML kielen laajentamiseksi.

2: Uusia ominaisuuksia

Uusia ominaisuuksia HTMLS5:ssd on Geolocationin ja Web Storagen lisdksi (ks. 1: Esittely), mm.
Canvas elementit, natiivi videon ja &édnen esitystapa, uudistuksia lomakkeisiin ja rakenne-
elementteihin, seké offline-kaytto.

2.1: Canvas elementti

Canvas elementti on dynaaminen piirtoalusta. Se ei itsessdin tee mitdédn, vaan sille piirretddn APl:en
ja JavaScriptin avulla grafiikkaa. Sen kidyttomahdollisuudet ovat hyvin yksinkertaisista
geometrisistd kuvioista, kuten nelidistd ja ympyroistd, aina vaativiin selainpeleihin ja piirto-
ohjelmiin.

2.2: Video ja d4ni

Aiemmin videon ja audion laittamiseksi sivuille on tarvittu eriilaisia liitdnndisid, kuten Flash, mutta
HTMLS tarjoaa tdhdn oman tapansa. Ongelma on erii selainten vaatimat erilaiset videoformaatit, eli
yhdelld formaatilla tehdyt videot eivit toimi kaikissa selaimissa, vaikka valitsisi minkd formaatin.
Audiopuolella on sama ongelma.

2.3: Lomakkeet

HTLMS on tuomassa lomakkeisiin paljon uutta, helpottavaa ja kitevaa.

2.3.1: Ajanilmaus

Ajanilmaus on helppo valita kalenteri-ilmaisusta, jonka saa yksinkertaisesti date-syotetyypilla. date-
syotetyyppi aukaisee kalenteri kuvan, josta voi valita pdivédn, kuukauden ja vuoden. Ennen tédhin

tarvittiin omat lomakekenttat.

Seuraavalla yksinkertaisella HTMLS5 koodilla saadaan alla oleva valintamahdollisuus, jossa kayttdja
voi hankalien lomakekenttien sijaan valita pdivimairan suoraan kalenterista.

<!doctype htmI>
<title>Paivimaarin asetus</title>
<h2>Péaivaméiiran asetus</h2>
<input type="date">
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2.3.2: Viirit

Kayttamalld color-syotetyyppid HTMLS avaa editorin, mistd on helppo valita kuvasta RGB arvot,
vaikkei ymmartdisi mitddn virikoodeista. Seuraavalla yksinkertaisella ohjelmalla, klikattaessa vain
selaimessa avautuvaa vérinappulaa, aukeaa koodin alla nékyvé viripaletti.

<!doctype htmI>
<title>Virin valinta</title>
<h2>Virin valinta</h2>
<input type="color">
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2.3.3: Muita lomaketoimintoja

Yhteystietojen tarkistuksen HTMLS tekee automaattisesti valittaessa tarvittava toimito, kun ennen
tehtiin tarkistukset JavaScriptilld. My6s monia muita uusia toimintoja lomakkeisiin on tulossa. Osa
ndistd toiminnoista jo toimii, mutta niiden kdytdssd on vield oltava varovainen, koska joku selain
tukee jotain toimintoa, mutta toisista voi puuttua. Eritoten Internet Explorerin HTMLS5 tuki on
huono.

2.4: Geolocation paikannustoiminto

HTML5:ssd on kehittynyt paikannuksessa kiytettdva Geolocation ominaisuus, jonka avulla internet
ohjelma voi paikantaa siihen yhteydessé olevan tietokoneen. Tdma on kiistelty ominaisuus sikéli,
ettd toisaalta mukana olevan kannettavan laitteen avulla voidaan antaa jatkuvasti tietoa esim. siité,
mitd palveluja on 1dhelld tietokonetta, toisaalta sitd pidetddn yksityisyyden loukkaamisena, koska
yhé lisdéntyvien kannettavien laitteiden avulla voidaan paikantaa henkilon sijainti.

2.5: Web Storage tietovarastot

HTMLS kielen yksi ominaisuus on my0s kielen oma tietovarasto Web Storage. Se korvaa osittain
ennen yleisesti kdytetyt cookiet (keksit, evésteet).

2.6: Offline

Offline-kéyttd ominaisuus on kehitetty eritoten mobiililaitteille, joita kiytettdessd yhteydet usein
katkeilevat. Kéyttoé on mahdollista sovellusvélimuistin avulla. Ominaisuus on tarkoitettu eritoten
sivuille, jotka sisdltdvét paljon informaatiota, ja joita paivitetddn harvoin.

3: Mobiilikaytto
HTMLS on laitteistoriippumaton kuvauskieli, joka siveltuu erityisen hyvin mobiililaitteille. Adobe

on ilmoittanut luopuvansa Flashin kehittdmisestd kannykkadkayttoon ja alkavansa kehittdméan
HTMLS:ta.



4: HTMLS5 vastaan Flash

Kukaan ei tiedd, syrjayttdakdé HTMLS kuinka suuressa méérin kilpailijansa Flashin. Mobiilikdytossa
Flashin kehittdja Adobe on jo antautunut, mutta jatkaa edelleen Flashin kehittdmistd muihin
tarkoituksiin. On jo olemassa ohjelmia, jotka kdantévit Flash koodia HTMLS5 koodiksi, ja ne voivat
vield koitua Flashin pelastukseksi. Téllaisia kidnntdjid ovat Adoben Wallaby ja Googlen Swifty.

5: HTMLS nyt

HTMLS tulee olemaan koodauksen arkipdivid tulevaisuudessa, ja alkaa olla jo nyt. Sen yleistymisti
héiritsee vield sen keskenerdisyys. Kielestd, misté ei ole vield mitdén virallista standardia, ei voi
tulla kovin suosittu. Jonkinlainen standardi saataneen kuitenkin aikaan l&hivuosina. Huomattavaa
on, ettd HTML ja XHTML toimivat myds HTMLS sivuilla, miké helpottaa siirtymistd. On my0s
visioitu, ettd HTMLS5:n tarjoamat tyokalut webin kdyttimiseksi monipuolisempana
sovelluskehittelyalustana syrjéyttivit perinteisid tietokoneohjelmia. Raskaita sovelluksia web-
sovelluskehitys ei syrjaytd, mutta web-sovelluksilla on hyvié puolia, kuten ettd kayttdjalld on aina
uusin versio ohjelmasta, ja toisaalta sovelluskehittelijin ei tarvitse tehda eri versiota ohjelmasta joka
kayttojarjestelmaélle. Koodaajan on syytd varautua, ettd sivuja tilaavat yhteistyotahot alkavat
vaatimaan HTMLS standardin noudattamista. Tdmé kannattaa ottaa huomioon uusia sivuja
tehtdessa.

6: HTMLS ja hakukoneet

HTMLYS tarjoaa hakukoneita varten useita toimintoja, jotka auttavat hakukoneita 10ytiméén tietoja
ja sivustoja paremmin. Uusia toimintoja on mm. erityisen tirkeén tiedon entistd parempi
merkkaaminen, sekd navigointi- ja tunnistetietojen merkaaminen uusilla elementeilld. Nama
auttavat tiedon 10ytymisen lisdksi hakukoneita ottamaan entistd paremmin huomioon sivujen
rakenteen.

7: HTMLS ja peliohjelmointi

Mainitsen télla lyhyesti HTMLS5:n mahdollisuuksista peliohjelmoinnissa. HTMLS ympéristossd on
valmis pelisilmukka Flashin ja XNA:n tapaan. HTMLS5:n silmukka pystyy jopa sataan pelisilmukan
tarkistukseen ja paivitykseen sekunnissa. HTMLS kielen multimediaominaisuudet antavat loistavat
mahdollisuudet selainpelien kehittijille, samoin tulevaisuudessa ilmeisesti hyvin
laitteistoriippumattoman mahdollisuuden tehdd mobiilipelejé.

8: Lopuksi

Esitén lopuksi tietokirjailija Jukka Korpelan ajatuksia lyhennettynd HTMLS:std. Hanen mukaansa
HTMLS ei ole revoluutiota(kumousta) vaan evoluutiota (kehitystd). Se patee myés HTML5:n
oppimiseen. Oppimista voi tehda lisddmalla uutta tietoa vanhan tiedon paille, eika sen tilalle.

Siirryttdessi HTMLS5 ohjelmointiin on kuitenkin varauduttava siihen, ettd jotain aiemmin opittua on
ruvettava ajattelemaan hiukan toisin. HTML on kuin tekstid, missd on HTML-tageja, kun taasen
HTMLS5 on DOM (documenttioliomalli) pohjainen, ja se vaatii ajattelutavan muuttamista.
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